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| fl Possa aver pensato 
| di me il mondo, ma per conto mio 


| | mi sembra di essere stato 


| come un fanciullo che, 
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| si si divertito a trovare, 
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;_| più bella dell'ordinario, 


| mentre l'immenso oceano 
| della verità stava davanti a me 
‘ ancora tutto. da scoprire". 


Isaac Newton 


CINQUE CITTÀ 


SCIENZA 


La Settimana Nazionale della Cultura Scientifica è giun- 
ta alla quarta edizione: quest'anno sarà maggiormente 
dedicata al mondo della scuola. Cinque città italiane (Fi- 
renze, Milano, Napoli, Roma, Trieste), prese come labo- 
ratorio di sviluppo di un nuovo rapporto scuola/museo 
per una nuova didattica delle scienze, daranno il via a 
una serie di iniziative. I materiali e i progetti elaborati 
‘nelle cinque città diverranno modello esportabile al re- 


sto d’Italia. 


Dominata:da più di mezzo secolordi 
Cultura idealistica, con un investimen- 
to nella ricerca rispetto al prodotto in- 
terno lordo che è tra i più bassi d'Euro- 
î || Pa, con una didattica delle scienze arre- 
trata, con la presenza sul territorio na- 
| zionale di soli due musei scientifici di 
| taglio storico e un preoccupante calo 
delle lauree scientifiche, l'Italia presen- 
tava, rispetto al'problema della diffu- 
Sione della cultura scientifica, un note- 
Vole ritardo ‘rispetto alle altre nazioni 
| avanzate dell'occidente. Infatti mentre 
| in tutt'Europa il dibattito sul problema 
| dei rapporti tra scienza e grande pub- 
| blico era già in atto da tempo ed estre- 
|| Imamente vivace, in Italia era appena 
| iniziato e solo nei ristretti ambienti do- 
| Ve la divulgazione scientifica si faceva 
davvero, in avamposti quasi sconosciu- 
ti, con pochi mezzi e nessun riconosci- 
| mento ufficiale. Era un problema di 
Motivazioni culturali e di volontà poli- 
tiche ma anche di difficoltà linguisti- 
che peculiari alla comunicazione scien- 
tifica e direttamente conriesso a quello 
della ricerca dei modi e dei mezzi otti- 
mali per la mediazione di un sapere 
| Specialistico molto. frammentato che 
ber lungo tempo si era rivolto esclusi- 
Vamente agli addetti ‘ai lavori. Sotto 
tutti questi punti di vista l'iniziativa 
| delle Sertimane promossa dal Ministe- 
| to dell'Università e della Ricerca 
Scientifica e Tecnologica (MURST) è 
| Stata una vera rivoluzione, il primo se- 
no di attenzione istituzionale verso la 
soluzione di un problema che oggi più 
‘| nessuno considera di secondaria impor- 
tanza. 

La Settimana compie quattro anni e no- 


Ecco:-giunta la quarta Settimana Na- 
zionale della Cultura. Scientifica 
(18-24 aprile) e quindi un numero de- 
dicato alle novità e alle iniziative in 
programma, in. particolare - al. 
| convegno/laboratorio Viaggio negli 
| ipertesti (organizzato dal LIS dal. 
|| 22-23 aprile, aperto a tutti gli interes- 
sati)... TODI Aa 


| A pagina 1: Cinque città per la 

| Scienza, e i programmi delle iniziati- 

Ve a Trieste e in Regione | 

(elle pagine centrali: ; 

| Giulio Lughi, Il libro infinito, ovvero 
|| Che cos'è un ipertesto e Storie virtua-. 
| li sulla narrazione ipertestuale. 
| Antonella Varesano, La nuova Ales- 
Sandria, la storia delle tappe fonda- 
|, Iuentali che hanno portato agli attuali 

IPertesti GL dii 4 
Sulle reti e sulla comunicazione tele- 


di Scienza da sfogliare 

‘Pagina di ein 
ntonio Calvani, Jpertesti per l'edu- 

| fagione. MICI 

Il ‘abio Bevilacqua e Lidia Falomo, 

\\ IPerFisica! FO 3 

“‘ossario minimo di telematica 


nostante il suo carattere episodico il bi- 
lancio provvisorio che se ne può fare è 
senz'altro positivo. 

I meriti principali sono quelli di aver 
scosso una lunga inerzia istituzionale, 
«di aver stimolato iniziative in tutto il 
paese, di aver creato contatti tra i vari 
soggetti coinvolti in questo difficile 
compito. La scuola, i musei, le istitu- 
zioni scientifiche, le associazioni cultu- 
rali, i media gli enti locali hanno in 
questa occasione spesso potuto. intera- 
gire per la prima volta su progetti e ini- 
ziative che non sempre e non dapper- 
tutto sono state fatti episodici e opera- 
zioni di facciata. 

Ma soprattutto è nata una durevole col- 
laborazione e un coordinamento tra i 
soggetti che già operavano da tempo 
in questa direzione senza strumenti suf- 
ficienti per estendere gli effetti della 
loro azione . 3 
Su questo versante la quarta Settimana 
registra una importante novità, che se 
portata a termine potrà potenziare di 
molto gli effetti più che meritoria cui 
abbiamo brevemente fatto cenno. 

È in corso un accordo tra i due Mini- 
steri maggiormente interessati: il Mini- 
stero della Pubblica Istruzione e Mini- 
stero. dell'Università e della Ricerca 


COSA STRA A TRIESTE E INREC 


Dipartimento di Scienze Chimiche 
dell'Università di Trieste 


Visite ai laboratori 

Via Giorgeri 1, Trieste 

Dal 18 al 23 aprile sarà possibile visi- 

tare in gruppi di 15-20 persone i labo- 

ratori di risonanza magnetica, di strut- 

turistica chimica, di catalisi eterogenea 
renotare telefonando a Claudio Rus- 

so allo 040-6763924). 


Laboratorio di Biologia Marina 

La vita nel Mare Adriatico 

Strada Costiera 336, Trieste 

Durante la settimana sono organizzate 
visite per gruppi di 25-30 persone al 
Laboratorio e alle sue strutture e confe- 
renze per le scuole superiori (prenota- 
re telefonando allo 040-224400). 


Istituto Magistrale Carducci 
Iconografia e modelli scientifici del se 
colo XIX 
Via Madonna del Mare 11, Trieste, 
Mostra del materiale didattico: erbario 
marino, tavole di botanica: é anatomia 
umana, cartografi ‘a, strumenti 
audiovisivi d'epò libri scientifici; 
tutti i gi n 
nerdì anche dalle 16-19 (per informa- 
zioni telefonare allo 040-300672). 


Osservatorio Astronomico 
L'esplorazione astronomica del cosmo 
Basovizza 302 

Visite guidate notturne e diurne. Ver: 


Scientifica che attraverso una conven- 
zione si impegnano di assegnare ai 
centri di cinque città il compito di pro- 
durre i modelli durevoli e trasferibili a 
tutto il territorio nazionale nati dall'in- 
sieme delle iniziative di attività che du- 
rano tutto l'arco dell'anno. Il tema pro- 
posto: Scienza e scuola non è meno ri- 
levante. Il primo e più importante pas- 
so da compiere è infatti quello di sti- 
molare l'innovazione nell'educazione 
scentifica di base, un compito che la 
scuola come istituzione non può sob- 
barcarsi da sola. 

Su questo versante il ruolo dei musei e 
delle organizzazioni già attive nella di- 
vulgazione sarà fondamentale, sia co- 
me luogo della sperimentazione didatti 


ca, che come interfaccia con le fonti 


primarie del sapere scientifico. 


I centri scelti per dar corso a questo 


ore 11 alle 13). 


International Centre for Theoretical 
Physics s 

Lasere fibre ottiche |» 

Strada Costiera 11, Trieste | 

Dal 19 al 21 aprile, visite ai laboratori 
di laser e fibre ottiche con dimostrazio 
ni (prenotare allo 040-2240313). | 


Laboratorio di Educazione Ambien 
tale CETA È s 


Siiein una mostra (per informazio- 
ni telefonare allo 0431-536466, orario 
8.30-13 e 15-17). 


Laboratorio di Educazione Ambien- 
tale CETA 

Speleologia tradizionale e urbana 
Stazione ferroviaria di Gorizia 

Una mostra in 40 fotografie che illu- 
strano i più bei luoghi del mondo ipo- 
geo della Provincia di Gorizia (per in- 
formazioni telefonare allo 
0431-536466). 


Museo Carsico e Paleontologico di 


sea 
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SETTIMANA 


DELLA 
COLTURA 


SCIENTIFICA 


progetto sono: Il Laboratorio dell'Im- 
maginario Scientifico a Trieste, il Mu- 
seo Nazionale della Scienza e della 
‘Tecnica Leonardo da Vinci a Milano, 
l'Istituto di Storia della Scienza a Fi- 
renze, Musis a Roma, la Fondazione 
IDIS a Napoli. 

Si tratta di organismi che hanno tutti i 
requisiti necessari per svolgere questo 
non facile compi i 


Monfalcone 


imento di Scienze e Tecnolo- 
liche dell'Università di Udi- 


Visite impagnatore ai laborato- 
Spiegazione della strumentazio- 


| needi alcune ricerche in corso (preno- 


tare telefonando allo 0432-558801). 
Continua in seconda pagina 


Questo numero è stato 
realizzato con il contributo di: 


AISA @@ Issa 


VA A&ftco 


IL PROGRAMMA 


gli eventi della settimana 


1. IL MESSAGGIO DELLA SCIENZA 


Incontri per insegnanti e studenti 
della scuola superiore. 


In collaborazione con: SISSA, AIF- 
Gruppo Olimpiadi, Dipartimento di 
Fisica dell’Università di Trieste. 
LUNEDI 18 (Aula magna della SIS- 
SA - via Beirut 4). 

Ore 9.30: Incontro per classi (su pre- 
notazione) e insegnanti sul metodo 
scientifico, con Paolo Budinich, 
Gian Fausto Dell’Antonio, Arturo 
Falaschi, Margherita Hack, Giu- 
seppe O. Longo, Paolo Zellini; mo- 
deratore Fabio Pagan; premiazione 


dei vincitori delle gare regionali del- - 


le Olimpiadi di fisica. 

Lettura da Galileo Galilei, Bertold 
Brecht.e altri autori a cura del Teatro 
Stabile del Friuli-Venezia Giulia. 
Ore 15: Incontri per insegnanti sulla 
didattica della fisica: Menachem Fi- 
negold (Dipartimento dell’Educazio- 
ne tecnologica e scientifica, Tech- 
nion City, Israele), Giocando con la 
fisica: Olimpiadi e dintorni. Edoar- 
do Milotti (Dipartimento di Fisica 
dell’ Università di Trieste), Insegnare 
la fisica con l’arcobaleno. 
MARTEDÌ 19 (aula A del Diparti- 
mento di Fisica dell’ Università di Tri- 
este - via Valerio 2). 

Ore 14: Incontro sulla formazione 
degli insegnanti: Menachem Fine- 
gold (Dipartimento dell'Educazione 
tecnologica e scientifica, Technion 
City, Israele), Prima formazione de- 
gli insegnanti di fisica: l’esperienza 
dello stato di Israele. 


Spettacolo teatrale 

‘artedì 19 (ore 9 e ore 10.30) e 

lercoledì 20 (ore 9 e ore 10.30) - 
‘o Miela. 


. Perle classi della scuola dell’obbligo 
(su renotazione) spettacolo Rifiuti 


la compagnia Erbamil; nel 
ia campagna di sensibiliz- 
problema della produzio- 


igiornamento per gli inse- 
dell’obbligo 
Ente fiera - Piaz- 


luce (mercoledì 20 e 
17): laboratorio sul- 


(giovedì 21, martedì 26, giovedì 
aprile, giovedì 5 maggio, ore 17): la- 
boratorio sull’uso del microscopio 
(su prenotazione). 


4. VIAGGIO NEGLI IPERTESTI 
Convegno-laboratorio sugli ipertesti 
nella didattica e dintorni 

Centro congressi Ente fiera - Piaz- 
zale De Gasperi 1 

In collaborazione con: Textus, Dipar- 
timento di Italianistica e Centro di 
calcolo dell’Università di Trieste, La 
Cappella Underground, Circolo se- 
miologico triestino, Laboratorio inter- 
disciplinare della SISSA. 

Agli insegnanti è concesso l’esonero 
ministeriale. 

VENERDÌ 22 

Ore 9; apertura del convegno. Paolo 
Budinich (curatore del LIS) e Anto- 
nio Portolano (Ministero Pubblica 
istruzione e presidente di Textus), Di- 


mostrazioni per classi delle scuole 
superiori (su prenotazione) e inse- 
gnanti. 

Ore 9.30: Laboratorio dell’Immagi- 
nario scientifico, Microzoo, un’av- 
ventura nel mondo dei microrgani- 


smi. 
Ore 10.15: Alfredo Colucci (Tex- 
tus), [pertesti come unità didattiche. 
Ore 11.15: Luca Toschi (Università 
di Verona), Edizione elettronica del- 
la Famiglia dell’antiquario di Carlo 
Goldoni. 

Ore 14.30: Maria Ferraris (Istituto 
tecnologie didattiche, CNR di Geno- 
va), Produzione di ipertesti nella 
scuola dell’obbligo. ‘ 

Ore 15.15: Giuseppe Gambardella 
(Università di Genova), Genova del 
‘400. 

Ore 16.15: Giulio Lughi (Università 
di Trieste), Il racconto ipertestuale. 
Ore 17: Domenico Corcione (CI- 
RED, Università di Venezia), Beatle- 
smania. 

SABATO 23 

Dimostrazioni per classi delle scuole 
superiori (su prenotazione) e inse- 
gnanti. 

Ore 9.30: Antonio Calvani (Univer- 
sità di Firenze), [pertesti per l’educa- 
zione artistica: analizzare un’opera 
d’arte in classe. 

Ore 10.15: Fabio Bevilacqua (Uni- 
versità di Pavia), La fisica: scoperte 
e sviluppi. 

Ore 11.15: Francesco Antinucci 
(Istituto di Psicologia, CNR di Ro- 
ma), [permappa. 

Ore 12: Enrico M. Balli (Znort Com- 
puting, Torino-Monaco), Il futuro de- 
gli ipertesti: la costruzione di iperte- 
sti in rete. 

Nel pomeriggio (dalle ore 15) segui- 
rà una tavola rotonda con: Antonio 
Calvani (Università di Firenze), Fa- 
bio Bevilacqua (Università di Pa- 
via), Luca Toschi (Università di Ve- 
rona), Domenico Corcione (CIRED, 
Università di Venezia), Francesco 
Antinucci (Istituto di Psicologia, 
CNR di Roma); moderatore Giulio 
Lughi (Università di Trieste). 


Durante la settimana (dal 20 al 23 
aprile) sarà sempre attivo: La rete te- 
lematica: il BBS del LIS, Laboratorio 
dell’Immaginario scientifico. 


Spazio aperto (attivo dal 20 al 23 
aprile) 

Gli autori/curatori degli ipertesti più 
rappresentantivi saranno a disposizio- 
ne durante la settimana (in orario da 
stabilire e su prenotazione) per appro- 
fondimenti e scambi È 


Sala giochi (attiva dal 20 al 23 apri- 
le) 


. Saranno a disposizione del pubblico 


molti ipertesti esistenti in commercio 
o prodotti da musei, associazioni, in- 
segnanti (tra cui quelli presentati du- 
rante il convegno). 


Cinque classi cinque città 

Per sancire l’inizio della collaborazio- 
ne tra le cinque città della scienza 
(Roma, Napoli, Firenze, Milano e 
Trieste) durante la Settimana sarà at- 
tivato un collegamento telematico tra 
alcune classi in città diverse. Per Tri- 
este partecipa un gruppo di studenti 
del liceo scientifico Galilei. 


Centro di calcolo 
Al pomeriggio al Centro di calcolo 


«dell’Università sarà attivato un labo- 


ratorio per gruppi di una ventina di 
persone (classi con insegnanti) per 
sperimentare le possibilità di accesso 
a dati in remoto tramite Internet. 


STOR 


Lo sviluppo tecnologico dei nuovi mezzi di comunicazione 
ipertestuale porta il lettore/spettatore in una posizione di sem- 
pre maggiore responsabilità rispetto alla lettura/spettacolo 
del testo, che viene in questo modo reso virtualmente infini- 
to. Ma naufragar ci è dolce in questo mare? 


Un campo particolare di applicazione 
degli ipertesti è la produzione di testi 
narrativi, sia letterari che filmici. Dalla 
scorsa estate è ad esempio in libreria 
un dischetto che contiene due romanzi 
ipertestuali: si tratta di Afternoon di Mi- 
chel Joyce, il primo romanzo iperte- 
stuale in assoluto, apparso negli Stati 
Uniti nel 1987, e RA-DIO di Lorenzo 
Miglioli, il primo romanzo ipertestuale 
italiano. 

Cos'è un romanzo ipertestuale? È un 
romanzo costituito da una serie di bloc- 
chi di testo tra i quali il lettore è libero 
di muoversi a piacimento, in cui non 
occorre seguire l’ordine delle pagine 
(anzi: il concetto di pagina non ha più 
senso), in cui non c’è una sola trama, 
ma molte. Ciò significa che da ogni 
blocco di testo il lettore può imboccare 
strade diverse, può vagabondare senza 
un ordine preciso, può scegliere tra i 
vari sviluppi della storia. 

Anche in campo cinematografico co- 
minciano ad apparire prodotti di questo 
genere: c'è un cinema, a New York, 
dove gli spettatori mentre guardano il 
film decidono a maggioranza lo svilup- 
po della vicenda, premendo gli apposi- 
ti pulsanti sui braccioli. E sembra che 
Steven Spielberg abbia girato delle sce- 
ne aggiuntive di Jurassic Park, che ver- 
ranno utilizzate nella versione interat- 
tiva del film. Lo scrittore Roberto Coo- 
ver, che da anni esplora questa dimen- 
sione narrativa, sottolinea il fatto che 
muovendosi all’interno di un ipertesto 
si ha «la sensazione che sotto la super- 
ficie del testo ci sia un’inesauribile ri- 
serva di materiale narrativo seminasco- 
sto, il quale aspetta di essere esplora- 
to». 

Ma da questo punto di vista, e almeno 
sotto l’aspetto teorico, l’ipertesto non è 
una novità. Negli ipertesti, infatti, pren- 
dono corpo antiche ossessioni da sem- 
pre presenti nella riflessione sulla lette- 
ratura: soprattutto l’idea del testo come 
labirinto, l’idea che sotto l’uniformità 
lineare della scrittura si nascondano 
più strati, più voci, più testi, e che sia 
compito del lettore portare alla luce 
questa molteplicità. Insomma, gli iper- 
testi sembrano offrire una possibilità di 
realizzazione a tendenze che finora nel- 
le opere letterarie erano solamente la- 
tenti. L’idea del romanzo come labirin- 
to, come groviglio narrativo, come fo- 
resta, in cui il lettore rischia di perder- 
si, è costantemente presente nelle Fin- 
zioni di Borges; ed è presente in Calvi- 
no — tanto per fare due esempi tra i 
più rilevanti — il quale parla del ro- 
manzo contemporaneo «come rete di 
connessione tra i fatti, tra le persone, 
tra le cose del mondo», e definisce il 
suo Castello dei destini incrociati un 
«iper-romanzo». Inoltre anche la se- 


FIRTUAL 


miotica letteraria ha sottolineato più 
volte questo aspetto della densità del te- 
sto, dalla definizione di intertestualità 
in Julia Kristeva, al concetto di iperdi- 
segno in Maria Corti, fino all’archite- 
sto di Gérard Genette e al concetto di 
semiosfera secondo Jury Lotman. 

E poi non bisogna dimenticare che la 
dimensione ipertestuale è stata prean- 
nunciata negli ultimi anni dalla pratica 
dello zapping televisivo, dalla straordi- 
naria diffusione dei game-book e dei vi- 
deogame a livello di pubblico giovani- 
le, dalla nascita dei grandi parchi a te- 
ma (Disneyworld, Gardaland): tutti fe- 
nomeni che funzionano come soddisfa- 
zione dei bisogni narrativi, e che sono 
caratterizzati — anche se in modo di- 
verso tra loro — dal fatto che il lettore 
«entra» nel testo, sceglie i percorsi, di- 
venta in qualche modo co-autore, parte- 
cipa come una sorta di lector in fabula 
all’organizzazione del racconto. 

Se è vero ciò che ci aspetta, e cioè lo 
sviluppo della televisione interattiva, 
allora il quadro si fa ancora più preciso 
(e inquietante?). Quelli che con una 
certa enfasi vengono chiamati «i nuovi 
scenari della comunicazione» ci pro- 
spettano per l’immediato futuro la pos- 
sibilità di entrare — dal salotto di casa, 
telecomando alla mano — in un univer- 
so narrativo e informativo in cui lo 
spettatore potrà scegliere, tagliare, com- 
porre gli elementi testuali come tessere 
di un immenso mosaico. 

Fantascienza? Non tanto, se si conside- 
ra che per quanto riguarda la tecnolo- 
gia gli strumenti già ci sono: si tratta di 
rendere l’interattività accessibile a li- 
vello di massa. Prova ne sia il fatto che 
tutte le grandi aziende del settore co- 
municazioni, i giganti della produzione 
cinematografica e televisiva (Para- 
mount, Bertelsmann, Time Warmer), 
delle telecomunicazioni (At&T, British 
Telecom, Bella Atlantic), dell’informa- 
tica hardware (Apple, IBM) e software 
(Novell, Microsoft), dell’elettronica 
del consumo (Sony, Philips, Matsushi- 
ta), stanno investendo cifre astronomi- 
che per assicurarsi il controllo di ciò 
che apparirà domani sullo schermo del- 
le nostre TV. 

Tuttavia sul futuro della fiction interat- 
tiva il dibattito è ovviamente aperto. 
C'è già chi elabora nuove categorie sti- 
listiche e retoriche da applicare ai testi 
reticolari, chi tenta di delineare i fonda- 
menti di una narratologia multimedia- 
le. Invece Umberto Eco, autore e fauto- 
re di ipertesti in campo didattico e di- 
vulgativo, è pessimista proprio sulle 
potenzialità narrative dell’ipertesto: se- 
condo l’autore del Nome della Rosa, il 
lettore non ne vuole sapere di decidere 
lo svolgimento della storia, di essere re- 
sponsabile se Lucia Mondella sposerà 


Continua in ultima pagina 


ASTRONAVI PER LA MENTE 


Negli ultimi anni sono stati elaborati nuovi e più adeguati strumenti per navigare nell’ocea- 
no di informazioni, in continua crescita ed evoluzione. I più recenti sistemi (in particolare 
World Wide Web) sono progetti ambiziosi — caratterizzati da una maggiore interattività e 
semplicità — e hanno lo scopo di rendere accessibile la gigantesca quantità di documenti 
presenti su Internet, la più grande «rete» del mondo. 


È difficile, se non impossibile, stimare 
in modo accurato la quantità di infor- 
mazioni attualmente accessibili attra- 
verso Internet (cioè l'insieme di tutte 
le reti nazionali, regionali, locali e pri- 
vate interconnesse tra di loro). Solo 
dieci anni fa, gli utenti di Internet era- 
no poche migliaia, quasi tutti concen- 
trati negli Stati Uniti. Nel 1992 il 
Network Information System Center 
americano riportava 727 000 host col- 
legati, saliti a 1313 000 nel 1993; og- 
gi si parla di 1700000 calcolatori in 
più di 125 paesi e di 20000000 di 
utenti. Il traffico di informazione cre- 
sce mensilmente del 20%. 

Per navigare attraverso questo ocea- 
no di informazioni, in continua cresci- 
ta ed evoluzione, gli strumenti tradizio- 
nali (posta elettronica, Ftp e telnet: 
una sorta di interfaccia universale per 
Internet) non sono più adeguati. Non 
sempre è possibile capire se e dove sia 
reperibile una risorsa specifica di infor- 
mazione, né tanto meno se valga effet- 
tivamente la pena di dedicare del tem- 
po a ricerche lunghe e complesse che 
potrebbero rivelarsi infruttuose. ; 

Negli ultimi anni sono stati quindi 
sviluppati numerosi strumenti per la 
classificazione e il reperimento delle 
informazioni, principalmente nell’am- 


bito accademico che resta uno dei mag- . 


giori fruitori delle risorse di rete (non 
è da molto, infatti, che anche le azien- 
de e i privati hanno cominciato ad ac- 
cedere a Internet, sia come utenti sia 


COSA ST FA A TRIESTE E IN REGIONE 


Museo friulano di Storia naturale 
Museo aperto 

Via Grazzano 1, Udine 

Dal 18 al 24 aprile visite guidate per 
classi e gruppi all'intera struttura muse- 
ale, compresi gli archivi e i laboratori 
(prenotare telefonando allo 
0432-510221; orario 8.30-13). 

Centro Laboratorio per la didattica 
della fisica dell'Università di Udine 
Orientamento 

P.le Kolbe 4, Udine 

Lunedì 18, ore 10: Tavola rotonda per 
le classi quinte della scuola secondaria 
Da martedì 18 a venerdì 22, dalle 9-12 
e 15-18: Serviziò informativo indivi- 
duale per gli studenti della scuola se- 
condaria. ì 

Esperimenti e poster 

P.le Kolbe 4, Udine 

Saranno esposti in una mostra esperi- 
menti di fisica per la scuola dell'obbli- 
go e per la scuola superiore e i poster 
che illustrano le ricerche in corso al Di- 
partimento di Fisica dell'Università di 
Udine (prenotare telefonando allo 
0432-558990). 


Sperimentazione in classe 

P.le Kolbe 4, e via delle Scienze 208, 
Udine 

Lunedì 18, ore 15; è martedì 19, orell 
(p.le Kolbe 4): A. Sconza (Università 
di Padova) e M. Michelini (Università 
di Udine), Proprietà elettriche di tra- 
sporto nei solidi 


Martedì 19, ore 8-10 (via delle Scienze 
208): G. Torzo (Università di Padova) 
e M. Michelini (Università di Udine), 
Oscillazioni meccaniche. 

Scienziati in erba 

P.le Kolbe 4, Udine 

Mercoledì 20, ore 15: Presentazione 
dei lavori vincitori del Premio Cesare 
Bonacini indetto dall'Associazione per 
l'Insegnamento della fisica, rivolto agli 
studenti della scuola media e superiore; 
la scuola media Bellavitis di Udine pre- 
senterà inoltre il progetto internaziona- 
le di attività scientifica coordinata per 
rete telematica. 


Seminari 

P.le Kolbe 4 e via delle Scienze 208, 
Udine 

Lunedì 18, ore 17 (via delle Scienze 
208): C. Romagnino (Presidente 
dell'AIF), Storia e didattica della fisica 
Martedì 19, ore 15.30 (p.le Kolbe 4): 
E. Zavattini (Dipartimento di Fisica 
dell'Università di Trieste), L'antimate- 
ria 

L. Santi (Dipartimento di Fisica 
dell'Università di Udine), La fisica del- 
le particelle alle energie intermedie 
Mercoledì 20, ore 17.30 (p.le Kolbe 4): 
G. Comelli (Dipartimento di Fisica 
dell'Università di Trieste, Area di Ri- 
cerca), La luce di sincrotrone e le sue 
applicazioni 

Giovedì 21, ore 17.30 (p.le Kolbe 4): 
F. Soramel (Dipartimento di Fisica 
dell'Università di Udine), Interazione 


tra nuclei a basse energie e formazione 
di nuclei diversi 

A. De Angelis (Dipartimento di Fisica 
dell'Università di Udine), La fisica del- 
le alte energie 

Venerdì 22, ore 16 (p.le Kolbe 4): D. 
Sokoloff (Department of Physics of the 
Oregon and Tuft University, USA), Ac- 
tive learning in the introductory physi- 
cs using microcomputer based tools. 


Istituto Tecnico A. Malignani 
Apertura dei laboratori 

Cervignano del Friuli 

Visite ai laboratori di chimica e elettro- 
nica, presentazione dei lavori sperimen- 
tali degli allievi, esercitazioni al com- 
puter con software didattico, seminari 
con tecnici del mondo industriale e del- 
la ricerca (prenotare telefonando allo 
0431-32550). 


Istituto Tecnico.S. Pertini 

Dal vecchio al nuovo 

Via Interna 2, Pordenone 

Una mostra di disegni e rilievi degli al- 
lievi sull'applicazione delle tecniche in- 
formatiche nella rappresentazione at- 
chitettonica e territoriale (per informa- 
zioni telefonare allo 0434-522364). 


Comunità montana del Grappa 
Museo delle Scienze di Pordenone 
Dallo scavo al restauro 

Via Canova 86, Possagno (TV) 
Laboratorio di trattamento di reperti pa- 
leontologici per classi; è previsto un 
collegamento televisivo (per informa- 
zioni telefonare allo 0422-403007). 


come fornitori di informazioni). 

Cercherò di descrivere alcuni di que- 
sti strumenti, in particolare quelli del- 
l’ultima generazione, caratterizzati da 
una maggiore interattività e semplici- 
tà d’uso. 

WAIS 

Quattro aziende americane (Apple 
Computer, Thinking Machines, Dow 
Jones, KPMG) si unirono nel 1991 per 
dare vita a un progetto destinato a ri- 
solvere il grosso problema dell’acces- 
so a grandi quantità di informazioni. 
WAIS (Wide Area Information Ser- 
Ver) è uno strumento che permette la 
ricerca, utilizzando parole chiave, al- 
l’interno di testi indicizzati, in modo 
analogo a quanto avviene nei data ba- 
se. Per rendere un documento (ad 
esempio un articolo) disponibile attra- 
verso un server WAIS, è necessario 
costruire un indice del contenuto che il 
server (sistema che rende accessibili 
le informazioni e risorse ad altri com- 
puter) possa utilizzare nella ricerca: 
normalmente vengono indicizzate tutte 
le parole del testo. AI momento della 
ricerca il client (computer stazione di 
lavoro) WAIS contatta il server, che re- 
Stituisce una lista di documenti conte- 
nenti le chiavi di ricerca, accompagna- 
ti da un punteggio che ne indica il li- 
vello di probabile attinenza alla nostra 
ricerca. Una volta operata la nostra 
scelta, il client ci permetterà di recupe- 
rare i documenti che ci interessano, in- 
dipendentemente dalla loro ubicazione 
fisica. È inoltre possibile costruire indi- 
ci per documenti non testuali, come 
immagini o qualunque altra cosa. Esi- 
stono circa 450 server WAIS nel mon- 
do (pochissimi in Italia), consultabili 
utilizzando i client disponibili per tutte 
le piattaforme più diffuse. 

Gopher DE 

Sviluppato alla fine del 1991 dai ri- 
cercatori dell’Università del Minneso- 
ta (i gopher sono dei roditori che pas- 
sano buona parte del loro tempo sca- 
vando gallerie nel terreno, una versio- 
ne locale delle nostre talpe), è sicura- 
mente uno degli strumenti più interes- 
santi disponibili su Internet. Esistono 
server € client per i più importanti si- 
stemi operativi, e attualmente sono 
consultabili più di mille Gopher server 
Di mondo (di cui una ventina in Ita- 
ia). 

Quando si avvia un client Gopher, 
quest’ultimo si collega a un server, in- 
dicato come home, che invia il proprio 
menu. principale; qualunque server 
può essere utilizzato come home, è sa- 
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rà semplicemente il punto di partenza 
per  l’esplorazione del cosiddetto 
«Gopherspace». Ogni elemento del 
menu può rappresentare oggetti di di- 
verso tipo: un altro menu, un file, una 
directory o un altro server. Selezionan- 
do le voci dei menu è quindi possibile 
compiere azioni assai diverse, che van- 
no dal trasferimento di file alle ricer- 
che su Archie o WAIS, ai telmiet per 
l’accesso remoto ad. altri calcolatori. 
Questa generalità di utilizzazione, uni- 
ta al proliferare di accattivanti interfac- 
ce grafiche che ne semplificano l’uti- 
lizzazione, ha contribuito alla enorme 
diffusione di Gopher come strumento 
principale di navigazione di Internet. 

World-Wide Web 

Lo strumento più nuovo, nonché il 
progetto più ambizioso di organizzare 
la gigantesca quantità di documenti su 
Internet, nasce a Ginevra, nei laborato- 
ri del CERN. 3 

Il World-Wide Web,.o più breve- 
mente Web (ragnatela), è basato, come 
WAIS e Gopher, sulla tecnologia 
client-server, ed è disponibile su tutte 
le piattaforme esistenti. E impossibile 
indicare quanti server WWW esistano, 
in quanto ne nascono ogni giorno di 
nuovi: anche in Italia se ne possono 
trovare ormai alcune decine. 

A differenza degli indici di WAIS e 
dei menu di Gopher, le risorse nel 
Web sono organizzate in modo iperte- 
stuale: qualunque parola di un docu- 
mento può venire collegata tramite un 
link a un altro documento, non neces- 
sariamente ubicato nello stesso luogo, 
utilizzando un formato chiamato HT- 
TP (HyperText Transfer Protocol). Si 
tratta dello strumento più semplice da 
utilizzare, ed esistono client grafici 
che permettono di accedere a docu- 
menti di ogni tipo (oltre al testo, posso- 
no essere utilizzate immagini, suoni, 
video ecc.). L'enorme potenza di 
WWW ne rappresenta al tempo stesso, 
un limite: è molto semplice stabilire i 
link, molto meno semplice assicurarne 
la coerenza, con il rischio di smarrire 
l’utente all’interno di un labirinto iper- 
testuale. 


Come si vede, è oggi possibile navi- 
gare Internet in modo semplice e natu- 
rale, senza necessariamente essere de- 
gli esperti di reti o di telecomunicazio- 
ni, semplicemente andando alla ricerca 
di quelle informazioni che ci interessa- 
no, sia professionalmente, sia per cu- 
riosità personale. Un piccolo avver': 
mento: attenzione a non rimanere in- 
trappolati nel ciberspazio! 
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Un ipertesto è un sistema per? i 
nizzare le informazioni in mÈ 9 

non sequenziale: per questo è Ml ala 
sario un supporto fisico di efi 
che sia adatto a questo tipo o fis 
nizzazione, e cioè una memotjiP® L 
accesso casuale», come sono ii” le 
mente le memorie magnetiche 


evidente, anche se lontano net 
po — in un rotolordi papiro 
l’ipertesto, da ogni singola wiftic 


Vannevar Bush, il padre ricono 
dei moderni sistemi ipertestuali; 
mo che ha incarnato il sogno dell 
stione della conoscenza umana, P' 


View» un saggio anomalo, The /4j 
table Thirties nel quale ironical| 
muove una critica alla generale‘ 
canza di riconoscimento delle 19% 
zioni tecnologiche: sono i prim!’ 
verso un nuovo concetto di con©' 
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Nel 1937 al Massachusetts 10° ere 
of Technology (MIT) di Bost0N;‘ ite as 
presenta il Rapid Selector, il PR che 
prototipo di un dispositivo per ff -Snit 
disponibile su microfilm il 0 My 
di un'intera biblioteca università”ii, , 
Due anni dopo, nel 1939 — N°] Vi del 
gio Mechanization and the Re© fc 19 
presenta Memex, una macchina Ifk-U 
do di rivoluzionare il futuro d° di 
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progetto che Bush approfondi 
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‘mazione — chiamata nodo — 
Può accedere direttamente a qual- 
i al*ra unità, indipendentemente 
lla effettiva collocazione sul sup- 
0 fisico. I collegamenti tra le di- 
e unità si attuano mediante 
{s, legami logico-associativi che 


mo! Ù 
) 
ono i MSono venire modificati in qualsia- 
stomento. 
Memorie di accesso casuale con- 
ono quindi di «vedere» i dati co- 
* disseminati in uno spazio multi- 
nsionale: l’atto della lettura con- 
nell’istituzione di un percorso 
ale fra i tanti possibili, nella cre- 
ne di nessi multipli, stellari, reti- 
Leggere nell’ipertesto è come 
ire una rotta aerea, come muo- 
ì secondo unarlinea immagina- 


che può essere solamente pensa- 


0 Fiera di Trieste) vuole essere un’occasione per inda- 
ipertesti in un ampio spettro di argomenti, dalla 
sive, alla musica, ..., e di diffondere le meto- 
"comunicare, insegnare, accedere a dati. Si 
bstrazioni di alcuni software significativi e 
pazi di lavoro in gruppi per approfondire i 
hentazioni di collegamenti telematici. Una 
imi esperti italiani chiuderà i lavori. Nella 
isposizione del pubblico (dal 20 al 23 aprile) 
ipertesti (dal primo romanzo ipertestuale 
MGabriel Xplora, al film dei Beatles A hard 
(su diverse postazioni multimediali. 


ta, calcolata, rappresentata, ma che 
di fatto non c’è. In questo senso un 
ipertesto è completamente diverso 
da un libro elettronico, il quale inve- 
ce non è altro che la trasposizione li- 
neare su memoria magnetica di un 
testo normalmente stampato su car- 
ta. 

L’ipertesto nasce come strumento 
per la gestione e la consultazione di 
grandi basi di dati accessibili via 
computer, ma negli ultimi anni ha 
prodotto notevoli innovazioni soprat- 
tutto nel settore che viene definito 
infotainment, derivato .dalla fusione 
fra information e entertainment, in- 
formazione e intrattenimento; e que- 
sto soprattutto grazie alle possibilità 
di estensione multimediale, e cioè 


rh 


E 


=" 


al fatto che i singoli nodi possono es- 
sere costituiti da «testi» di vario ge- 
nere: testi scritti, grafici, tabelle, im- 
magini fisse, immagini in movimen- 
to, voce, musica ecc., consentendo 
così la realizzazione di processi di 
comunicazione integrata. 

Inoltre l’ipertesto sta trovando sem- 
pre più spazio nella pratica didatti- 
ca: la possibilità da parte dell’inse- 
gnante di suggerire diverse letture al- 
l’interno dello stesso insieme di dati, 
di graduare i percorsi a seconda del- 
la lezione che intende svolgere o de- 
gli interlocutori che si trova di fron- 
te, e contemporaneamente la possibi- 
lità per lo studente di interagire con 
i dati stessi, offrono al mondo della 
scuola uno strumento estremamente 
potente di riflessione e di lavoro. 


dessandria 


sta 0 fondamentali che ci han- 
e cO ipertesto, risulta l’unica 
r cite quello che è avvenuto 
atolhanno segnato l'avvento, 
co W@ndi concettuali si perdo- 
tortfire e della sua memoria. 


onos4 %45 nel suo saggio più famoso As 
pali, n ‘ay Think. 

del ‘'èsta macchina, una sorta di esten- 
a, P' personale della memoria umana, 
logYffZando i dispositivi analogici del 
10 TAFRO, permetteva la selezione di mi- 
M attraverso sensori ottici. Il si- 
\\° di Bush non solo poteva dispor- 
Me magazzinare qualsiasi informa- 

» ma consentiva di attivare dei 
amenti tra le parti del materiale 
ite significative. Questi collega- 
fp, ©'eavano dei percorsi (trail), del- 
fi; associative, simili alle associa- 
Ì, che opera il cervello nel proces- 

Snitivo, che permettevano, a dif- 
Ver, dei metodi di indicizzazione 
il zionali, un più veloce reperi- 
I RI delle informazioni. 

Rec o, 1958 Bush propone Memex II 
ll introduce, oltre a miglioramen- 
Ologici, sostanziali novità legate 
pSsibilità di apprendimento del 
Ivo e a una memoria enorme. 


Ma cos'era il Memex per Bush? Ri- 
spondiamo con le sue parole «...il Me- 
mex è sostanzialmente una macchina 
che aiuta la mente umana.:.», una mac- 
china che, però, non fu mai costruita. 

L’erede ideale di Bush è Theodor 
Holm Nelson, che regalò al mondo 
una nuova forma elettronica del Me- 
mex. Nelson nel 1960 getta le basi per 
Xanadu, un sistema informatizzato di 
collegamento testuale universale, e co- 
nia il termine hypertext. Xanadu si è 
evoluto in un progetto per l’archivia- 
zione universale dei media interattivi 
che, sfruttando il computer, permette 
la creazione di un ambiente ipertestua- 
le globale. All’interno di una «rete 
aperta» collegata a livello planetario, 
ogni utente ha la possibilità di agire in 
modo creativo: aggiungendo nuovi ap- 
punti, operando collegamenti (links), 
confrontando documenti remoti, atti- 
vando nuovi percorsi, inserendo nuovi 
testi,... 

Un altro personaggio che, malgrado 
la sua natura schiva e riservata, è desti- 
nato a passare alla storia è Douglas C. 
Engelbart: le sue invenzioni, a partire 
dal progetto Augment finalizzato ad 
aumentare «l’efficienza intellettuale 
umana» e a superare l’uso stereotipato 
del computer, sono state determinanti 
per il futuro dell’ipertesto. E da queste 
ricerche che nasceranno alcune tra le 
più famose invenzioni come il word 
processing, il mouse e i sistemi a fine- 
stre windows. 

Nel 1965, Bush scrive il saggio Me- 
mex Revisited nel quale passa in rasse- 
gna le nuove tecnologie di registrazio- 
ne riprendendo la sua idea di «macchi- 
na personale»; totalmente diversa da- 
gli enormi computer delle grandi azien- 
de. 

Nello stesso anno Nelson, in un arti- 
colo intitolato A File Structure for the 
Complex, the Changing and the Inde- 
terminate, parla per la prima volta di 
hypermedia. I termini ipertesto e iper- 


media vengono usati in modo inter- 
cambiabile anche se, a differenza del- 
l’ipertesto, che riguarda solo il testo, 
nell’ipermedia convivono suoni, imma- 
gini e filmati in movimento. 

Sempre nel 1967, un gruppo di stu- 
dio formato da Andries Van Dam del- 
la Brown University di Providence, da 
Nelson e altri giovani ricercatori, svi- 
luppa, grazie a un contratto con 
l’IBM, l’HES (Hypertext Editing Sy- 
stem); l’anno dopo, la versione di HES 
Viene perfezionata e nasce il FREES 
(File Retrieval and Editing System), 
un sistema con le attuali caratteristiche 
ipertestuali. 

'. Engelbart nel 1968 alla Fall Joint 
Computer Conference presenta il siste- 
ma NLS (oN Line System), considera- 
to il primo vero sistema ipertestuale, e 
riprende le sue idee sull’interazione uo- 
mo-macchina. 

Alla Conferenza On Line 1972, Nel- 
son interviene con una relazione, As 
We Will Think, il cui titolo è un chiaro 
rimando al vecchio articolo di Bush 
del 1945; in essa il concetto di iperte- 
sto si libera dalla rigidità dei percorsi 
fissata da Bush per spostarsi verso nuo- 
ve forme d’arte. 

Il primo ipermedia su videodisco si 
chiama Aspen Movie Map (prodotto 
nel 1978 da Andy Lippman e dallo 
staff dell’ Architecture Machine Group 
del MIT): permette di simulare una 
passeggiata, nella città di Aspen ap- 
punto, in cui l’utente può navigare e 
spostarsi a suo piacimento usando un 
puntatore. 

Nel 1983, alla University of Mary- 
land, viene presentata la prima tesi su- 
gli ipertesti; l’autore è Randall H. 
Trigg e propone un prototipo iperte- 
stuale chiamato Texmet. 

Steve Jobs nel 1984 presenta al pub- 
blico il nuovo personal della Apple, il 
Macintosh, che per primo utilizza la 
metafora della scrivania (desktop). 


Continua in ultima pagina 


Le autostrade del futuro 


L’universo delle comunicazioni si sta espandendo attraverso reti e connessioni tra computer 
in tutto il mondo, che si sta così trasformando in una sorta di «villaggio globale». A Trieste, 
gli studenti dell’Università possono accedere a Telemat Sociologica un BBS che mette a di- 
sposizione informazioni sull’ateneo triestino e offre possibilità di connessioni in tutta Italia 
sui più svariati argomenti attraverso la rete FidoNet. 


Da più di un anno è in funzione, pres- 
so il Laboratorio per lo studio della 
comunicazione multimediale e telema- 
tica del Dipartimento di Scienze del- 
l'Uomo, nella Facoltà di Scienze politi- 
che, un punto informativo per gli stu- 
denti dell’Università di Trieste basato 
su di un sistema telematico definito 
BBS (Bullettin Board System). 

Tanto la telematica, ovvero l’insie- 
me formato dalla tecnologia TELEfoni- 
ca e inforMATICA, quanto i BBS, sor- 
ta di bacheche elettroniche, stanno di- 
venendo sempre più velocemente due 
sistemi di comunicazione, a basso co- 
sto, molto diffusi e sempre più pervasi- 
vi. Da qui l’idea di creare un sistema 
che potesse fornire agli studenti molte 
di quelle informazioni che usualmente 
Vengono reperite sui vari avvisi e bi- 
glietti di cui sono pieni i corridoi di 
tutte le università. 

Per collegarsi a un BBS è necessario 
disporre di un computer, non è neces- 
saria una macchina molto potente, di 
un modem, hardware che traduce i se- 
gnali del computer in modo che possa- 
no essere inviati attraverso una norma- 
le linea telefonica, di un programma di 
comunicazione €, naturalmente, di una 
linea telefonica. A questo punto non re- 
Sta che chiamare un numero di ‘un 
BBS, ce ne sono oramai centinaia in 
tutta Italia, per entrare nell’universo te- 
lematico. 

In effetti uno degli aspetti più inte- 
ressanti della telematica amatoriale è 
quello collegato alle reti, che, in qual- 
che caso, si configurano come vere e 
proprie reti internazionali. Un BBS 
svolge, fondamentalmente, due servi- 
zi: il primo permette il prelievo di fi- 
les, il secondo dà la possibilità di 
scambiare messaggi tra utenti ovvero 
un. sistema di posta elettronica. 

L'area files usualmente è composta 
da programmi di varia natura, rigorosa- 
mente non soggetti al copyright, che 
possono essere prelevati (download) 
dall’utente per essere provati poi sulla 
propria macchina. Naturalmente in un 
file possono essere composti anche al- 
tri tipi d’informazioni quali testo, grafi- 
ca, suono ecc. Molti files in effetti han- 
no un contenuto puramente informati- 
vo e in Telemat sociologica, nome del 
BBS del Laboratorio, la maggior parte 
dei files presenti sono proprio di que- 
sta natura. Nei settori appropriati 
l’utente può visionare e prelevare la 
Guida dello studente dell’Università, i 
programmi dei corsi, i testi d’esame e 
altre informazioni generali per le Fa- 
coltà di Scienze politiche, Farmacia, 
Ingegneria ed Economia e Commer- 
cio. Altre due sezioni interessanti sono 


quelle dei programmi multimediali e 
dei programmi per l’ambiente operati- 
vo 08/2, ove vengono messe tutte le 
novità che vengono prelevate regolar- 
mente attraverso Internet, una rete 
mondiale per lo scambio d’informazio- 
ni scientifiche. 

Per quanto riguarda l’area dei mes- 
saggi essa fornisce all’utente un servi- 
zio che lo mette in condizione di scam- 
biare posta elettronica con altri utenti. 
In breve si possono avere due tipi di 
messaggi: locali e nazionali, a caratte- 
re privato o pubblico. 

I messaggi locali sono quelli che 
possono essere letti solamente colle- 
gandosi al BBS che li ospita e possono 
essere indirizzati a un singolo utente 
(privati) oppure aperti a tutti gli utenti 
(pubblici). I messaggi nazionali sono 
invece quelli che, attraverso un colle- 
gamento automatico, di solito nottur- 
no, tra i vari computer in rete, vengo- 
no spediti in tutta Italia. Anche questi 
possono essere pubblici o privati. Nor- 
malmente tutti i messaggi pubblici, sia 
locali sia nazionali, entrano all’interno 
di un tema ben specifico: si hanno in 
questo modo messaggi che riguardano 
l’ambiente Windows, la Multimediali- 
tà, i Libri, il Cinema, i problemi della 
scuola ecc., ma anche conferenze dal 
contenuto meno tecnico e più salottie- 
ro. Sono veramente molti, e sempre in 
incremento, gli argomenti di queste 
conferenze;si chiamano conferenze 
perché naturalmente ogni utente può ri- 
spondere al singolo messaggio, incre- 
mentando lo scambio e il flusso delle 
informazioni nonché i punti di vista. 

Telemat'sociologica è un BBS che 
aderisce alla rete amatoriale FidoNet 
che serve capillarmente tutta l’Italia 


dama, da 


«Ipertestuale» e «multimediale» sono 
le nuove parole magiche, che dovreb- 
bero aprire nuovi orizzonti per la scrit- 
tura, l’arte, la ricerca scientifica, l’in- 
dagine storica, la diffusione della cul- 
tura, la gestione degli archivi, ... Per 
cominciare a orientarsi in questi mo- 
derni labirinti della conoscenza, è 
senz'altro utile leggere i brevi saggi 
di Carlo Rovelli, [percorsi dell’iperte- 
sto (Elettrolibri, Bologna 1993).e di 
Alearda Pandolfi e Gianni Vannini, 
Che cos'è un ipertesto (Castelvecchi, 
Bologna 1993).. 

La storia degli ipertesti da Memex, 
la prima mitica macchina della memo- 
ria di Vannevar Bush, ai moderni iper- 
testi multimediali e interattivi è rac- 
contata in From Memex to Hypertext 
(Muzzio, Padova 1992) curato da Ja- 
mes M. Nyce e Paul Kahn, che contie- 
ne anche molti articoli fondamentali, 
fra cui il classico del 1945 As We 
May Think scritto dallo stesso Bush. 

Uno dei testi più classici, scritto da 
uno dei protagonisti della storia degli 
ipertesti, è Literary Machines 90.1 di 
‘Theodor H. Nelson (Muzzio, Padova 
1992). 

La storia, il significato e le implica- 
zioni filosofiche degli ipertesti sono 
trattati in Ipertesto: il futuro della 
scrittura di George P. Landow 
(Baskerville, Bologna 1993), e în Lo 


spazio dello scrivere di J.D. Bi 
(Vita e Pensiero, Milano 1993). 

Sul confronto tra diversi sistemi di 
comunicazione (dall’oralità, alla co- 
municazione scritta, all’informatica) 
sviluppa la sua analisi Pierre Levy nel 
suo libro Le tecnologie intelligenti: 
l’avvenire del pensiero nell’era infor- 
matica (A/Traverso, Bologna 1993). 

Le interconnessioni tra nuove tecno- 
logie e società e il modo in cui la men- 
te assimila le nuove tecnologie sono 
trattate da Derrick de Kerckhove in 
BRAINFRAMES. Mente, tecnologia, 
mercato (Baskerville, Bologna 1993). 

Per chi vuole approfondire aspetti 
particolari scientifico, linguistico, di- 
dattico, cognitivo si può far riferimen- 
to agli atti dei convegni più importan- 
ti tenutisi negli ultimi anni in Italia: 
Gli ipertesti nella didattica e nella ri- 
cerca (Celid, Torino 1992), Iperme- 
dia: nuovi strumenti per la didattica 
(CSI, Torino 1992), Informatica e 
scienze umane. Lo stato dell’arte, a 
cura di Luciano Gallino (Angeli, Mila- 
no 1991). 

Per una trattazione approfondita de- 
gli strumenti «classici» per la classifi- 
cazione e il reperimento delle informa- 
zioni tramite reti telematiche, nonché 
per una introduzione rigorosa ma ac- 
cessibile a Internet, si rimanda al testo 
di Brendan P. Kehoe, Zen and the Art 


con possibilità di connessioni anche 
verso l’estero, per cui uno studente, ol- 
tre ad avere informazioni sull’ Universi- 
tà e sulla sua Facoltà, può accedere a 
questa nuova e interessante esperienza 
che gli metterà a disposizione una 
grande massa d'informazioni fornite 
dalla partecipazione alle conferenze te- 
lematiche. x 

Non è questo il luogo per approfon- 
dire molti degli aspetti che la telemati- 
ca e i BBS hanno aperto con la loro na- 
scita, vorrei sottolinearne soltanto due 
che mi sembrano rilevanti. 

Il primo riguarda l’indubbia utilità 
di un sistema informativo che permet- 
te il recupero delle informazioni in bre- 
ve tempo senza doversi spostare dalla 
propria città o dalla propria abitazione, 
il secondo, ancora più rilevante, quello 
di entrare come soggetto nell’ottica di 
ciò che è stato definito «villaggio glo- 
bale». Il giovane che si accosta a un si- 
mile strumento di comunicazione deve 
ampliare il suo punto di vista, deve 
rendersi conto di trovarsi in un univer- 
so comunicativo che oltrepassa il pun- 
to di vista locale, che amplifica il pro- 
prio luogo di appartenenza fino a so- 
vrapporlo a quello dell’intero globo. Il 
trovarsi dentro a un flusso di comuni- 
cazioni che ingloba centinaia di giova- 
ni, che veicola idee molto differenti tra 
loro, lo renderà, almeno questo è l’au- 
spicio, più aperto alle diversità, più 
aperto alla varietà del mondo e delle 
idee e ciò non potrà che essere di in- 
dubbia utilità per il suo inserimento 
Verso un universo mosso sempre più 
dalla comunicazione. 

Per informazioni prof. F. Fileni 
040/6763521. Per collegarsi al BBS 
040/6763520. 


ternet (pubblicato da Prentice 
Hall e disponibile anche in formato 
elettronico, ad esempio sul BBS del 
LIS). Altro testo fondamentale è The 
Whole Internet Catalog & User's Gui- 
de di Ed Krol (O’Reilly & Associa- 
tes). 

Delle riviste che in Italia si occupa- 
no di multimedia e interattività l’ulti- 
ma nata è «Nexsus» (marzo 1994); la 
più conosciuta è senz'altro «Multime- 
dia» (entrambe disponibili anche sul 
BBS del LIS: 040-398091, e su quello 
di ZnortLink: 011-501752). Ricordia- 
mo poi «Interactive» e «Nautilus» (su 
floppy-disk). 


IPERTESTI PER L'EDUCAZIONE 


Imparare a leggere e scrivere costituisce una tappa fondamentale dell’educazione, gravida di 
| conseguenze per la mente del bambino. Analogamente, l’apprendimento delle tecniche di let- 
tura e soprattutto di scrittura degli ipertesti cambierà forse il modo stesso di selezionare e col- 


legare tra loro gli elementi del sapere. 


Gli ipertesti rappresentano una fami- 
glia di programmi (software) utilizzabi- 
li anche da utenti non esperti, che con- 
sentono una gestione non sequenziale, 
bensì associative, delle informazioni; 
con il loro avvento si afferma il princi- 
pio in virtù del quale qualunque punto 
del testo può essere collegabile a qua- 
lunque altro argomento; il testo lineare 
lascia così il posto a una nuova entità 
(l’ipertesto, appunto) rappresentabile 
da una composizione di nodi con molte- 
plici diramazioni. Quando le associa- 
zioni si estendono dal testo alle imma- 
gini, al suono, alle animazioni si parla 
in questi casi più propriamente di iper- 
media. Gli ipertesti sono apparsi dap- 
prima in ambiente Macintosh, ma in 
questi ultimi anni si è assistito anche a 
una straordinaria fioritura di software 
ipertestuale in ambiente Ms-Dos: nor- 
malmente richiedono computer 386 o 
superiori (in qualche caso, come Hyper- 
pad e Linkway, può essere sufficiente 
anche un 286). 

Questi prodotti tecnologici realizza- 
no un’esigenza che non si era piena- 
mente soddisfatta con il libro stampato. 
Riflettere su un argomento o un concet- 
to significa cercare connessioni, attiva- 


gprmmne 


(SII 


Analogico: attributo delle informazioni 
che vengono rappresentate facendo uso 
delle misure di una grandezza fisica, 
quale una tensione elettrica o una fre- 
quenza. Un calcolatore analogico: è un 
dispositivo che elabora dati rappresenta 
ti da grandezze che variano con contini- 
tà. ; ; 
BBS (Bullettin Board System): è 
stema di comunicazione che pe 


si in qualunque parte del mondo) di/co- 
municare tra loro. 

CD-I: sigla di Compact Disc 

ve; si tratta di un laser disc con cafatte 
stiche simili al CD-Rom, mala ] 
Ta avviene attraverso un'appare 


si tratta di un laser disc/(come quello 
‘usato per registrare mus ca) ul quale le 
informazioni possono essere lette ma 
non modificate; consente di registrare e 
sti, suoni, animazioni, ... éha.una memo 


ria totale di 650 Megabyte (cioè 650 mi- 


lioni di byte) oppùre sequenze di imma- 
gini per la durata di circa un'ora. Viene 
Jetto con un’apposita interfaccia (lettore 
di CD-Rom) collegata con un computer, 
‘Client: è un computer che funziona 
me una stazione di lavoro e utilizza 

sorse, le informazioni, programmi 

messi a disposizione in rete da un ser- 
ver. . 

Data base (base di dati): insieme, an- 
che molto esteso, di informazioni di di- 
verso tipo che fanno riferimento a uno 
specifico settore di conoscenza e a una 


determinata organizzazione. Questi dati _ 


Segue dalla prima pagina 


nel campo della didattica e della comunica- 
zione museale. Gli altri tre sono organismi 
di recente formazione che, pur senza nes- 
sun riconoscimento istituzionale, sono riu- 
scite a proporre nuovi modelli di mediazio- 
ne nel campo della comunicazione scienti- 
fica e sono in qualche caso emanazione di- 


‘retta della comunità scientifica che è riusci- 


ta a costruirsi su misura il proprio interfac- 
cia di mediazione verso il pubblico. Il loro 
rapporto con il mondo della ricerca è quin- 
di assolutamente naturale e organico ma 
nello stesso tempo radicandosi alle altre re- 
altà del territorio, in primo luogo al mondo 
della scuola, sono in grado di fornire servi- 
zi qualitativamente alti e socialmente utili 
sia nel campo della sperimentazione didat- 
tica che in quello più vasto della comunica- 
zione scientifica. 

Il progetto che si basa su una stretta intesa 
tra queste cinque entità, prevede iniziative 
nel campo della formazione e dell'aggiorna- 
‘mento degli insegnanti, convegni, laborato- 
ri e seminari di sperimentazione didattica, 
scambi di vario genere, Visite programmate 
e collegamenti a distanza tra scuole, classi, 


e insegnanti residenti in città e località di- 


ERA A 


re percorsi immaginativi secondo una 
pluralità di direzioni. La forma statico- 
squenziale del libro stampato non ren- 
de pienamente la complessità delle dira- 
mazioni, i vari percorsi di riflessione 
che il pensiero mette in azione per do- 
minare la materia. 

In un libro ipertestuale si può agevol- 
mente inserire una pluralità di percorsi 
(più semplici, più complessi, con colle- 
gamenti interdisciplinari ecc): tutto -il 
materiale rimane pudicamente nascosto 
dietro lo schermo ma agevolmente ri- 
chiamabile quando il lettore ne avverte 
il bisogno. Circa la ricadute sull’educa- 
zione bisogna tenere distinti due aspet- 
ti, a secondo che lo studente sia lettore 
di un’applicazione ipertestuale già co- 
struita o che ne sia diretto creatore. 

Nel primo caso gli aspetti più interes- 
santi riguardano le possibilità nella rior- 
ganizzazione pluridisciplinare dei sape- 
ri e l’individuazione degli apprendi- 
menti in virtù della pluralità di registri 
e livelli di informazione disponibili in- 
torno a uno stesso argomento. 

Si possono a esempio costruire ma- 
nuali «multipli», con testi a più livelli 
di complessità o si possono variamente 
intersecare più discipline (a esempio 


HINI 


sono organizzati secondo precisi criteri 
e mediante strutture informative, per po- 
lesene ‘cof i aggiornati ed eve 
lalmente ristrutturati per mezzo di pi 0 
ure che consentono.la definizione 
ui 


angolare dello scher- 
r‘în cui appaiono testi, 
mi di documenti o pro- 


u 0 da un insieme di docui 
i cestini della spazzatura 
atitine, manine, lenti: 


rendere più chiaro e ser 
mputer. Il primo si 
i suecesso-ad.a 

fico è stato il M 
Interattivo: si 


verse. Lo scambio di esperienze, materiali, 
progetti e iniziative tra i cinque centri do- 
vrebbe produrre nel tempo publicazioni e 
modelli trasferibili al resto del territorio na- 
zionale. 

Già quest'anno, ciascuno dei centri ha prov- 
veduto alla pubblicazione del catalogo di 
tutte le attività che si svolgono sul territo- 
rio regionale e ha collaborato con il Dipar- 
timento Scuola ed Educazione della Rai 
per dar vita a trasmissioni sull’argomento 
che verranno trasmesse sulla rete nazionale 
durante la Settimana. Oltre alla presentazio- 
ne del progetto e alle informazioni sui pro- 
grammi delle singole iniziative attivate per 
l'occasione, verranno chiamati in studio as- 
sieme ai rappresentanti dei cinque Centri, 
scienziati ed educatori per una riflessione 
complessiva su modi e i mezzi della comu- 
nicazione scientifica. 

Tutto bene dunque, sembrerebbe di sì, ma 
su questo bel progetto grava qualche incer- 
tezza. L'impegno dei due ministeri è stato 
assunto in un momento di transizione poli- 
tica e di incertezza istituzionale: non resta 
che augurarsi che chi sarà chiamato a suc- 


. cedere nelle nuove responsabilità di gestio- 


ne sappia proseguire l'opera di quelli che 
l'hanno preceduto e non voglia perdere i 


LO 


storia, arte, scienza ecc.). 

La tecnologia consente tuttavia di 
mettere alunni e insegnanti in condizio- 
ni di strutturare personalmente le infor- 
mazioni in modo ipertestuale. Proprio 
qui risiedono le prospettive più interes- 
santi. In particolare il Laboratorio di 
Tecnologia dell'Educazione dell’ Uni- 
versità di Firenze ha sviluppato negli 
ultimi anni una varietà di tecniche e 
metodologie che consentono di mettere 
rapidamente in condizione utenti ine- 
sperti di apprendere come si crea un 
ipertesto. Ciò consente di sviluppare la 
capacità creativa degli alunni. Così, a 
esempio, studenti di scuola elementare 
e media possono inserire nel computer 
la propria mappa del territorio, con il 
corredo di associazioni (strade, case, in- 
terviste ai personaggi), possono «entra- 
re in un quadro» o in un testo poetico, 
corredandolo di una rete di legami visi- 
vi o musicali, possono creare una sto- 
ria ramificata con personaggi parlanti. 

Rispetto ai mezzi tradizionali, in ma- 
no a educatori preparati, queste tecnolo- 
‘gie possono valorizzare flessibilità, di- 
vergenza, decentramento, socializzazio- 
ne, interdisciplinarietà, oltre che mi- 
gliorare il livello di motivazione degli 
alunni. 


pl 


‘ate interconnesse 
ambio di informazio- 
e di[risorse. 


regionali, lo, A 
tra di loro, 


AZIONI, 
è più sequenziale (co- 
messi in una rete che 

lati racco 


puter. 
Multimediale: si dice di un siste- 
ma che usa dispositivi diversi di 
input/output, permettendo così la 


frutti di un investimento così promettente 
che, dopo un lungo obblio, ha creato spazi 
e condizioni favorevoli affinché la scienza 
torni a essere una parte integrante del patri- 
monio culturale di tutti. 
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o meno un certo Renzo Tramaglino, in 
quanto il piacere di leggere consiste pro- 
prio nell’incertezza e nella sopresa, nel gu- 
sto di lasciarsi prendere dagli inganni e dal- 
le seduzioni che l’autore (quello vero, con 
la «A» maiuscola, quello dei libri) mette in 
opera durante la narrazione. 

Tuttavia è innegabile che l'impatto con un 
ipertesto suscita sempre, anche nello spetta- 
tore occasionale, non poca curiosità e non 
pochi interrogativi; a volte entusiasmo, a 
volte ansia e smarrimento: davanti a un 
ipertesto, infatti, ci si trova a fare i conti 
con il sogno di Alice (e di Woody Allen), 
il sogno affascinante e pericoloso di entra- 
te e uscire dalle pagine (e dallo schermo) 
in un continuo scambio di ruoli tra 
lettore/spettatore e personaggio. Ed è un so- 
gno che rischia ormai di realizzarsi sui per- 
corsi virtuali delle autostrade elettroniche, 
le quali — appunto — sono fatte della ma- 
teria di cui sono fatti i sogni. 


e/di an libro) ma è costituita /4 
fi 


permet- dt 
e mae 


LL 
LEMATIÙO 


Come già annunciato nel nu- 
mero 14 di novembre 1993, 
il LIS è diventato telematico. 
E in funzione il servizio di 
BBS (Bullettin Board Sy- 
stem) per mandare messaggi 
elettronici, condividere risor- 
se, gestire conferenze, scam- 
biare idee e programmi; ... 
Potete trovare tutti gli ultimi 
numeri del giornale, il bollet- 
tino di informazione biblio- 
grafica La scienza da sfo- 
gliare, le informazioni sui 
servizi didattici e sulle inizia- 
tive dell’Immaginario Scien- 
tifico e molto altro. 

Per accedere basta avere un 
computer (PC o Macintosh), 
un modem e un telefono e 
chiamare il numero: 
040-398091. 

La registrazione è libera. 
Per informazioni telefonare 
allo 040-397305. 


SU: 


gestione contemporanea di testi, 
suoni, immagini, filmati, ... . 

Navigazione: azione che compie un 
lettore/esploratore di un ipertesto tra 
blocchi di testo, immagini, archivi, ... 


‘ percorrendo piste, attivando link, spo- 
- standosi all’interno dell’ipertesto. * 
‘ Nedo (di ipertesto e di rete): il no: 


un ipertesto è un qualunque punto del 
documento, cioè ogni singola unità di in- 
onmaziò. e, a cui si può accedere da 
altra unità di informazione attraverso 
egamenti (link). Il nodo di una 
le atica è uno dei computer (un 
o un client) connessi a cui è asso- 
È indirizzo elettronico. 
ù 


ematica: è un insieme di com- 
(dislocati anche in punti remoti 
[efra — che utilizzano una qual- 
€ to9 la di hardware e software per 
biarsi informazioni: documenti, 
ssAggi, programmi. Il collegamento 
ò/avvenire semplicemente tramite ca- 
o tramite qualunque altro tipo di tra- 
mettitore capace di mandare segnali: 
ettitori a raggi infrarossi o onde ra- 
‘avi del telefono, linee dedicate, sa- 
brejottiche. i - 
è bi Sistema che classifica e ren- 
é informazioni e risorse a 
il ‘omputer) collegati in re- 
Mr computer. 
è l’unione formata dalla 
I) al Efonica e dall’inforMA- 
lo scambio di informa- | 
tra calcolatori che si trovano in po-. 
anche molto distanti. E 
deo CD:,è un compact disc digital vi- 
eo, gioè l'ultimo nato nella schiera de- 


are fino a più di settanta minuti di 
ato”in movimento e viene letto dai 
ori di CD-I con l'aggiunta di una 
scheda apposita. {| ; 
Word processor: è un software studiato 
per la gestione, il trattamento, l’archivia-. 
zione di documenti scritti. ; 


Segue dalla pagina tre 


La prima ‘applicazione ipertestuale di un 
prodotto commerciale è Document Exami- 
ner; si tratta di un manuale di elettronica 
che contiene circa 8000 pagine e permette 
23000 collegamenti (lo realizza Janet 
Walker nel 1985). 

Norman Meyerowitz, della Brown Univer- 
sity, avvia nel 1985 gli studi che porteran- 
no al sistema Multimedia. 

Sempre nel 1985 Michael Joyce scrive Af- 
ternoon. A Story, la prima opera di narrati- 
va interattiva prodotta nel 1987 con il siste- 
ma ipertestuale Storyspace di Jay David 
Bolter, John B. Smith e lo stesso Joyce. 
Guide è il primo sistema ipertestuale crea- 
to per personal computer in ambiente Ma- 
cintosh, viene prodotto nel 1986 dalla 
Owl; la Apple distribuisce HyperCard dal 
1987, il software creato da Bill Atkinson 
per Macintosh, nello stesso anno la Cogne- 
tics Corporation inizia a distribuire Hyper- 
ties per PC IBM. 

Dal 1989 a oggi, proliferano i convegni e 
gli articoli dedicati all’ipertesto, l’argomen- 
to esce dalla stretta cerchia degli addetti ai 
lavori e diventa parte di un discorso più 
ampio, legato alle possibilità offerte dalle 


di 


Navigare tra esperimenti simulati, modelli, principi e teorit 


IperFisica! 


fisiche, testi classici e interpretazioni alternative. Ecco una) |\\tori 


nuova esperienza nell’insegnamento della fisica. 


Negli ultimi vent'anni si sono moltiplica- 
te in campo internazionale le ricerche sul- 
la comprensione delle teorie scientifiche 
da parte degli studenti a vari livelli di 
scolarità e si è rilevato che le loro idee 
non corrispondono in generale alle teorie 
insegnate. È nata quindi l’esigenza di un 
rinnovamento dell’insegnamento scienti- 
fico, rinnovamento che è stato stimolato 
anche dall’emergere delle nuove tecnolo- 
gie informatiche: in questo ambito è nato 
Coulomb e l’elettrostatica, un ipertesto 
multimediale interattivo (realizzato in 
ambiente DOS e Macintosh) che lega te- 
matiche storiche, didattiche e metodologi- 
che ed è frutto di un’esperienza di più di 
quindici anni, realizzata nel Centro Studi 
per la Didattica della Facoltà di Scienze 
dell’Università di Pavia. 

Nei libri di testo, fondati sui metodi de- 
duttivi, la problematica della scoperta e 
quella della conferma vengono completa- 
mente perse. Altrettanto dogmatici sono i 
metodi induttivi, o metodi della riscoper- 
ta. Le esperienze illustrative servono so- 
lo come esempi standard di problemi ri- 
solti. 

Per proporre un rinnovamento dell’inse- 
gnamento è necessario rifarsi a una mo-. 
derna immagine della scienza. Molto lim- 
pida è quella proposta da Einstein nella 
lettera a M. Solovine nel 1952, dalla qua- 
le è possibile ricavare una convenzionale 
suddivisione della scienza in quattro com- 
ponenti: i modelli concettuali, i principi 
regolativi, gli esperimenti e le strutture 
matematiche. Ì 

Alla base dell’ipertesto c’è l’assunzione 
che sia la scienza normale sia quella stra- 
ordinaria possano essere analizzate sulla 
base delle interconnessioni tra queste 
quattro componenti. Quest'approccio tro- 
Va espressione nella struttura della sche- 
da base dell’ipertesto, suddivisa in tre 
aree: didattica, storica e metodologica 
(dedicata all’analisi delle quattro compo- 
nenti); in particolare per la parte della ri- 
cerca scientifica, la scienza straordinaria, 
le quattro componenti possono interpreta- 
re sia le singole teorie scientifiche sia la 
successione delle teorie scientifiche e per- 
mettono di superare agevolmente l’idea 
di uno sviluppo della scienza linearmente 
accumulativo per successive approssima- 
zioni. i 

Nell'area didattica, le quattro componen- 
ti possono essere utilizzate dagli studenti 
sia per l’analisi dei libri di testo, sia co- 
me strumenti per l'elaborazione delle pro- 
prie «mappe concettuali» dei fenomeni 
in esame. In accordo con 1 risultati della 
moderna ricerca in didattica, la creazione 
delle mappe concettuali, cioè l’esplicazio- 
ne in forma grafica delle proprie rappre- 
sentazioni mentali, e.il confronto di que- 
ste con gli schemi concettuali acquisiti 
dalla comunità scientifica, sono processi 
molto importanti, che portano lo studente 
a essere parte attiva nella continua costru- 
zione della propria sintesti culturale. 
Descrizione dell’ipertesto 

Lo schema di riferimento generale del- 
l’ipertesto è presentato nella scheda «Ho- 
me»; che è suddivisa in tre aree (didatti- 
ca, storica, metodologica) ciascuna costi- 
tuita da quattro sezioni; all’incrocio tra le 
diverse aree si trovano «Situazioni pro- 
blematiche» e «Mappe concettuali», ri- 
spettivamentre il punto iniziale e finale 
della «navigazione». La prima sezione, 
«Situazioni problematiche», presenta un 
certo numero di problemi che possono es- 
sere di tipo concettuale o sperimentale, 
suggerendo per la risoluzione di ciascuno 
di essi un possibile schema di navigazio- 
ne, in modo da evitare che l’utente, im- 
merso in una grande quantità di dati, per- 
da di vista il problema che aveva inizial- 


° mente deciso di affrontare. 


Nell'area didattica, la sezione «Libri di 
testo» contiene l’analisi dei capitoli ri- 
guardanti l’elettrostatica di due testi clas- 


apparecchiature interattive, ormai di domi- 
nio comune non solo nei musei ma ampia- 
mente impiegate in diversi settori: letteratu- 
ra, scienza, didattica, intrattenimento. 

Siamo arrivati ai nostri giorni, marzo 1994, 
al MILIA di Cannes, la fiera dedicata al- 
l’editoria elettronica, le aziende più impor- 
tanti del settore presentano i loro prodotti, 
un centinaio di titoli interattivi su CD- 
ROM, tutti destinati al vasto pubblico. 


Zon. 
Grafica: Giovanna Maiani. 
Disegni: Giuliano Comelli. 


‘ no essere attivati e resi disponibili con uf, 


Editore: Società Editoriale per azioni. 

Stampato presso: O.T.E., via Guido Reni 1. Pubblicazione re- 
gistrata al Tribunale di Trieste, n. 773 del 24-1-1990. 
Direttore responsabile: Margherita Hack. 

In redazione: Piero Budinich, Simona Cerrato, Ettore Pani- 


Hanno collaborato: Andrea Bandelli, Aura Bernardi, Paola 
Landri, Nicoletta Tamburini, Antonella Varesano. 


ngi 

tan 

| [mie 

sici: Fisica sperimentale (di E. Amaldi| ||Macc 
Università di Roma, 1960) e La Fisicadi) ||îe | 
Berkeley (di E. M. Purcell, Zanichelli| ||\Cerc 


Bologna 1973). La sezione «Libri di te-|{|Tues 


sto avanzati», libri scritti in genere dè itragi 
Premi Nobel, contiene alcuni para; poli: 
tratti da La Fisica di Feymann (R. P.||\ vent 
Feynmann, Inter European Editions.||| guer 
1975), dove si mettono in evidenza Je|||cosa 
problematiche e le eventuali contraddis|||-Abrc 
zioni che emergono nella formulazione || la s 
di una teoria e nel successivo dibattito || una 


scientifico. L' 
Si trovano nell’area didattica due ulterio* 
ri sezioni: «Studente» e «Docente». Nel ||\da. 
la sezione a lui dedicata, lo studente può 
immagazzinare tutto ciò che ritiene op* ||| tre, 
portuno per la formazione della proprià 
sintesi culturale, può scrivere dei testi € 
eseguire delle rappresentazioni grafiche;|l| si è 
Il ruolo dell’insegnante, cui è riservata 18} |W_ 
sezione «Docente», analoga a quella. |& 
«Studente», è quello di aiutare gli studen: |> 
ti nella formazione delle proprie sintesili AS: 
che devono essere in accordo con una [if 
delle soluzioni proposte dalla comunità 
scientifica, soluzioni che non sono univo} 

che, ma talvolta addirittura contrastanti. 
Nell'area metodologica sono indicati i co” | > 
stituenti fondamentali dell’impresa scien: | © 
tifica: i principi, i modelli, le strutture; 
matematiche, gli esperimenti. f 
Nella sezione «Principi» vengono illu?; 
strate varie interpretazioni dei principi di 
conservazione della carica e dell’energi4; 
in quella «Modelli» vengono descritti { 
diversi modelli concettuali utilizzati pet 
la spiegazione delle interazioni e delle ||| © 
sorgenti di tali interazioni: forze a distan- ||| - 

za, campi, cariche, La sezione «Strutture ||| * 
matematiche» descrive la teoria matema- 

tica utilizzata. Nella sezione «Esperimen: 
ti», infine, troviamo sia la descrizione di 


strumenti antichi sia le animazioni quali: Non 
tative e le simulazioni quantitative di al: |ll {ni 
cune importanti esperienze storiche. || Vene 
Nell’area storica, la sezione «Memorié)|| trav: 
originali» fornisce le indicazioni biblio:( \nosa 
«grafiche.e un breve commento:di numero; || Cietà 
si testi antichi, mentre in «Biografie», le|l lo, si 
biografie dei diversi scienziati mostrano ||| di' o 
quanto importante sia, nelle scoperte ||| brov 


scientifiche, il contesto in cui i vari per? || Fio c 


sonaggi si trovano a vivere. a ri 
La sezione «Percorsi» inquadra lo svilup? Siste 
po storico dell’elettrostatica, dalle origin! leri, 
alla formulazione della legge di Cout|| {inu 
lombe presenta quindi i modelli alternatis ||| 7 all” 
vi nei quali tale legge è stata successiva; || ter 
mente inquadrata. ‘3|| avan 
L'ultima sezione, «Contesti socio-geograr ||| re Ja 
fici», mette in evidenza le influenze ester-)|L 


ne sullo sviluppo della scienza, con lega-.|n 
mi interdisciplinari. 1 
Rimane infine la sezione di carattere ge- 
nerale «Mappe concettuali», in cui lo stu 
dente donne conservare la versione dei) 4 
finitiva delle Propile mappe concettuali! b) 
costruite nell’analisi delle varie proble- 
matiche e elaborate nella sezione «Stu- 
dente», insieme a un testo, che può esse- 
re direttamente scritto dallo studente. dh 
Dalla scheda «Home» si può accedere n Ùl è 
VU SI 


che a una presentazione che spiega trami 
te immagini e commento sonoro, i conte- 
nuti e i propostiti dell’ipertesto. 

Durante la ricerca-navigazione attraversi 
le varie sezioni, l’utente potrà confronta: 
re le proprie idee con quelle canonizzate 
nei testi, esplorare il percorso storico! 
compiuto e valutare l'influenza del conte-: 
sto socio-culturale, simulare esperimenti 

confrontare diverse interpretazioni, im-, 
magazzinare tutte le informazioni utili; 
impostare nuove mappe concettuali. S 
supera così l'approccio tradizionale basa: 
to sulla memorizzazione di un risultato 
tecnico, si acquista la consapevolezza di 
un effettivo problema di ricerca e si ope: 

ra una sintesi concettuale individuale, m: 

raccordata al patrimonio acquisito dell 

conoscenze scientifiche. 


d 
Sembra proprio che l’era del multimediale} 
Stia avanzando... frammenti non lineari, 
sparsi all’interno del computer che posso] 


semplice clic su di un pulsante permette” 
done il reperimento quasi immediato, insie- 
me alle immense possibilità offerte Sia 
nuovi ipermedia, rappresentano l’ennesim0' 
nuovo «modo di pensare» con il quale do- 
vremo confrontarci. i ta gi 
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